Automaticke hybridni
elektronické nastroje

Podobné jako v pripadé automatickych analogovych nastrojt, i k hybrid-
nim automatickym nastrojiim patti predevsim studiové systémy pro vy-
tvareni slozitych kompozic a bici automaty. Ve zvukovych obvodech hybrid-
nich nastrojii se kombinuji analogové a digitalni bloky. Nastroju tohoto typu
se nevyrabélo mnoho. Objevily se na pocatku 80. let, rychly vyvoj digitalnich
integrovanych obvodu, mikroprocesort a signalovych procesort vsak brzy
umoznil digitalizaci vSech funk¢nich bloki a vznik néstrojt plné digitélnich.

Oberheim DMX, DX (~1981)

Na pocatku 80. let uvedla firma Oberheim na trh programovatelny bici
automat DMX a ve stejném mechanickém provedeni i samostatny digitalni
sekvencer DS-X. DMX je osmihlasy, hlasy jsou oznaceny Bass, Snare, Hi-Hat,
2 x Toms, Cymbal, Percl a Perc2. Kazdému hlasu ptislusi tfi z 24 osmibito-
vych zvukovych vzorkii nastroji Bass Drum, Snare Drum, Hi-Hat, Ride
Cymbal, Crash Cymbal, Tambourine, Rim Shot, Tom, Shaker a Clap. Dalsi
vzorky lze pfidavat vlozenim paméti EPROM kompatibilnich s nastroji Linn-
drum. Pro jejich vytvéreni se d4 pouzit napt. univer-
zalni programator Prommer firmy Oberheim. Kazdy
hlas ma samostatny zvukovy vystup, potenciomet-
rem umisténym uvnitf skiiné se nastavuje ladéni. Pro
kazdy hlas jsou na zadnim panelu vstupy CV/Gate k fi-
zeni vysky a spousténi zvukd. Analogové filtry VCF
byly u prvnich nastrojii osazeny integrovanymi ob-
vody CEM3320, které byly pozdéji nahrazeny typem
CEM3350. Sekvencer s kapacitou 2000 not umoziuje
v redlném c¢ase nebo po krocich zaznamenat 100 pat-
terntl a sestavit z nich 50 skladeb. Pro upravu zaznamu
je k dispozici kvantizace a nékolik funkci k odstranéni ~ DMX a DX
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strojové pravidelnosti ru¢né zadavanych sekvenci. Data je mozné ulozit na
ptipojeny kazetovy magnetofon. Kovova skfin ma rozmeéry 46 x30 x13 cm,
nastroj vazi 5,4 kg.

V roce 1982 se objevila zjednodusena verze Oberheim DX. Nastroj je
Sestihlasy, 18 zvuki je sdruzeno do $esti skupin: Bass, Snare, Hi-Hat, Toms,
Cymbal a Perc.

Zvuky biciho automatu Oberheim DMX se objevuji na mnoha rannych
nahravkach rapu a hiphopu. Nazev ndstroje pouzivé jako svij pseudonym
rapper DMX.

MCS (~1981)

Movement Drum System, oznacovany také jako Movement MCS Percus-
sion Computer, se vyrabél na pocatku 80. let ve Velké Britanii. Prvni verze
se objevila kolem roku 1981, druha, oznacovana MkII,
je z roku 1983. O néstrojich neni mnoho informaci.
Skladaji se z fidiciho pocitace s alfanumerickou kla-
vesnici a monitorem a volitelného poctu zvukovych
modult. Model MkII ma vSechny soucasti zabudo-
vané ve spole¢né skiini a pfipomina svym tvarem
osobni pocitac. Zvukové moduly mohou byt analo-
gové i digitdlni. Analogové moduly syntetizuji zvuky
zpusobem obvyklym u obdobnych nastroju, digitalni
MCS Mkl moduly prehravaji osmibitové zvukové vzorky. Sou-

c¢asti systému je softwarovy sekvencer s grafickym
ovladanim. Cena obou modelt byla 1999 £. Odhaduje se, ze bylo vyrobeno
jen asi 20 exemplara.

Model Mk I pouzil David Stewart ze skupiny Eurythmics ve skladbé Sweet
Dreams (Are Made Of This). Verzi MkII pouzival Phil Collins.

Buchla 400 (1982)

V roce 1982 uvedl Donald Buchla na trh novy semimodularni syntetizér —
Series 400. Nastroj je umistén v kompaktni dfevéné skiini, vychdazi z moduli
fad 100 a 200, zakladni struktura je vak pevna. Odpadla tim nutnost obtiz-
ného propojovani moduli a diky jednodussimu panelu s nevelkym mnoz-
stvim ovladacich prvk je snaz$i nastavovani zvukovych barev. Nastroj fidi
pocita¢ s nékolika mikroprocesory, grafickym displayem a programovacimi
jazyky Patch IV, Midas III a CHOPS. Data z fidictho pocitace zpracovava
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druhy pocitac, oznacovany jako Multiple Arbitrary Function Generator, ktery
s rozliSenim 1 ms vytvari fidici signaly pro 64 zvukovych parametra. Treti
pocitac realizuje digitalni oscilatory pro $est hlast s nékolika druhy syntézy,
véetné frekvenéni modulace a tvarovani vln. Filtry, zesilovace a dalsi obvody
pro zpracovani zvuku jsou analogové. Dosazeny dynamicky rozsah je pres
90 dB. Nastroj je vybaven mnozstvim vstupii
a vystupt pro ridici napéti a synchroniza¢ni
signaly, Ize k nému proto ptipojit dalsi mo-
duly a zaclenit jej do rozsahlejsich systém.
Namisto bézné klaviatury ma syntetizér bez-

kontaktni, tlakové citlivou kapacitni klavia- T
turu, u niz je mozné nezavisle nastavit vysku
kazdého tonu. Dalsi parametry se ridi po-
moci nékolika tlakové citlivych senzort. Buchla 400

Cena modelu 400 byla asi 10000 $.

Model 406 je prakticky totozny s modelem 400, pro jeho ovladani v§ak
slouzi standardni rychlostné citliva klaviatura s 61 vyvazenymi klavesami
(f-f). Vsechny tlakové citlivé senzory byly nahrazeny tlacitky, prepinaci
a dal$imi obvyklymi ovladacimi prvky, ¢imz vznikl nastroj snaze ovlada-
telny béznymi hudebniky. Néstrojt se vyrobilo velice malo, jeden ziskal za
10500 $ Don Preston.

Drumulator, SP-12, SP-1200 (1983)

Kdyz firma E-mu Systems uspésné zvladla navrh a vyrobu sampleru
Emulator, rozhodla se zkonstruovat bici automat se samplovanymi zvuky,
kvalitnéjsi a levnéjsi nez ndstroje firmy Linn.

Drumulator je osmihlasy, fizeni i prehravani vzorku zajistuje mikropro-
cesor Zilog Z80 s taktovaci frekvenci 2,5 MHz. V paméti ROM s kapacitou
64kB slozené ze ¢ty moduld je ulozeno 12 zvuku - Bass, Snare, Rim, Toms
Hi, Toms Mid, Toms Low, Clave, Cowbell, Hand Claps, Hi-Hat Open, Hi-Hat
Closed a Ride. Vyménou jednoho z pamétovych modult Ize nahradit po-
mérné nevyrazny zvuk c¢inelu Ride ostfejsim zvukem Crash. Signaly ¢ty
zvukovych kanalii prochdzeji pevné naladénymi filtry
LPEF, dva kanaly, urcené pro kotle, maji preladitelné filtry
VCF s integrovanymi obvody SSM2044. Zbylé dva kanily,
urcené pro hi-hat a ¢inel, maji pfimy vystup. Stejné jako
u Emulatoru, je i u Drumulatoru pouzita nelinearni 12-bi-
tova kvantizace a vzorky jsou ulozeny 8-bitové. Do 4kB
paméti RAM se vejde az 36 naprogramovanych patterntl,
z nichZ je mozné sestavit 8 skladeb. Operac¢ni systém 2.0 Drumulator




